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Module :1 Durée : 35 H
Session:1 Durée: 7H

Les essentiels de I'ordinateur et du systeme d’exploitation Windows

Prise en main de l'ordinateur

Modalités pédagogiques Moyens pédagogiques Evaluations

Démonstration par le formateur Exercices d’entrainement

OBIJECTIFS

Découvrir I'ordinateur et son environnement

Identifier les différentes parties d'un PC

Se familiariser avec le vocabulaire courant de l'informatique
Utiliser le clavier

Manipuler la souris

CONTENUS

Identifier les principaux types d’ordinateurs comme : ordinateurs de bureau, ordinateurs portables,
tablettes.

Comprendre les termes : processeur, mémoire vive (RAM), stockage des données.

Identifier les principaux types de périphériques intégrés ou externes comme : imprimante, moniteur,
scanner, clavier, souris/pavé tactile, webcam, haut-parleur, micro, station d’accueil

Identifier les principaux ports d’entrée/sortie comme : USB, HDMI

Faire la distinction entre les deux grands types de logiciels : systémes d’exploitation, applications.
Savoir qu’un logiciel peut étre installé localement ou étre accessible en ligne.

Systeme d’exploitation. Connaitre les principaux systemes d’exploitation que I'on trouve sur les
ordinateurs

Exercices de manipulation clavier souris
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